DER GEHEIMNISVOLLE RAUM

Worum geht’s?

Es handelt sich um eine weihnachtliche Schnitzeljagt
durch den Ort, die mit der App Actionbound gespielt
werden kann. Nachdem der Start-QR-Code (z.B. in
einem Schaukasten) mit der kostenlosen App gescannt
wurde, beginnt die Suche mit dem nebenstehenden
Text. Anschliefend wird man von der App via GPS an
funf Orte geflhrt. Dabei handelt es sich um
Schaufenster, in denen jeweils eine andere Krippenfigur
versteckt ist. Diese muss zunachst entdeckt und ihr
Standort genannt werden. Danach erhalt der Spiele ein
Ratsel gestellt, das geldst werden muss, um st zum Zeugen dieses Ortes werden und ihn

weiterzukommen.

Nachdem der Spieler den flinften Ort erfolgreich absolviert hat, erfahrt er,
wo sich der Geheimnisvoller Raum befindet. Dieser kann nur betreten
werden, wenn ein Zahlenschloss gedffnet wird. Die richtige
Zahlenkombination folgt aus den jeweiligen Ratseln. Am Ziel findet der
Spieler den Stall von Bethlehem.

Im Stall befindet sich die Krippe mit einer persdnlichen
GruRkarte der Gemeinde, die mitgenommen werden darf.
Aullerdem kann der Spieler im ausliegende , Besucherbuch”
einen GruR dalassen und ein Zielfoto mit der App abschicken.

Ich habe dieses Schnitzeljagt fir meine Gemeinde an 3
Weihnachten 2020 entwickelt. Nachdem die Aktion bei uns auf sehr gute Resonanz gesto@en ist
und mit 190 Gruppen (ca. 800 Personen) einen sehr grofRen Zulauf hatte, habe ich mich
entschieden, den online erstellten Bound kostenlos fiir andere Gemeinden verfiigbar zu machen.
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Ein guter Zeitraum um den Bound zum Spielen freizuschalten ist die Akdhdr Spak
Weihnachtszeit vom 24. Dezember bis zum 6. Januar. Je nachdem, *h iy Abwechslung
wie weit die jeweiligen Orte voneinander entfernt liegen, betrdgt die | *###ir Interessante Orte

. e . *drddrir Schwierigheit
Spielzeit fir eine Gruppe ca. 1-2 Stunden. AR Lehreich

So haben die Spieler den
Bound bewertet.



Zielgruppe

Der Bound ist vor allem fir Familien konzipiert. Die Ratsel, die die Krippenfiguren
stellen, sind teilweise recht kniffelig und damit auch fur Jugendliche und
Erwachsene interessant. Das suchen der Figuren im Schaufenster dagegen ist fir
Kinder jeder Altersspanne eine nette Beschaftigung.

Kosten

Actionbound ldsst sich die Nutzung der App flr nicht private zwecke bezahlen. Dabei bezahlt nur
der Boundersteller und nicht der Spieler. Die Preise hangen davon ab, wie viele Boundspieler man
zulassen mochte. Fir 100 Boundspieler (in diesem Fall 100 Gruppen) bezahlt man beispielsweise ca.
105€. Auf Nachfrage erhalt man von Actionbound als Kirchengemeinde moglicherweise auch ein
etwas verglnstigtes Angebot. Weitere Kosten fallen ggf. fir das Material (siehe unten), die Grul3-
karten zum Mitnehmen (z.B. Marburger Medien oder selbst gebastelt) und den Flyer Druck (ca.30€)
an. In unserem Fall haben die Ladenbesitzer, in deren Schaufenstern wir die QR-Codes platzierten,
jeweils einen kleinen Betrag gespendet. So konnten nahezu alle Ausgaben gedeckt werden.

Aufwand flr die Umsetzung

Da der Bound bereits fertig erstellt ist und in weiten Teilen einfach Gbernommen werden kann, halt
sich der Aufwand in Grenzen. Folgende Dinge missen zuvor noch organisiert werden:

» Funf Geschéfte finden, die ein Schaufenster haben und bereit sind es zur Verfigung zu
stellen. Dort musst dann jeweils ein QR-Code von innen an die Scheibe geklebt und eine
Krippenfigur in der Auslage versteckt werden.

» Einen geeigneten ,Geheimnisvollen Raum* finden (Scheune, Kammer, Garage), der
moglichst mit einem Zahlenschloss verschlossen und in dem Zeitraum 6ffentlich zuganglich
gemacht werden kann.

» Einige einfache Anpassungen am Bound vornehmen (online auf https://actionbound.com/).

» Die Materialien organisieren und platzieren.

» Den Bound bewerben.
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Bendtigte Materialien Actionbound
Folgende Materialien werden fir die Umsetzung bendtigt. zeigt.

Einen Satz kleine Krippenfiguren (Hirte, Sterndeuter, Josef, Maria, Engel)

Eine grolRe Holzkrippe mit Stroh fiir den geheimnisvollen Raum

Ein Zahlenschloss mit drei Ziffern

Ein kleines Blchlein als Besucherbuch

Einen Drucker um die QR-Codes auszudrucken

4 kleine Holzsterne (es gehen aber auch Papiersterne)

Eine nicht zu hochwertige Bibel, die 6ffentlich ausgelegt werden kann

Einen Account bei Actionbound (kann einfach und kostenlos angelegt werden)
=>» https://actionbound.com/
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Interesse?

Bei Interesse schreiben Sie mir gerne eine Nachricht an bound4church@gmx.de. Sie erhalten dann
einen Link zu allen benotigten Dateien und eine ausfihrliche Anleitung zur Durchfiihrung.
Herzliche GrilRe, Simon Brickner
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